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Strategie tarokové hry
Uvod

Preklad je uréen predevsim novym a zacinajicim hra¢um, ktefi se chtéji naucit hrat taroky
tak, aby byli schopnymi hraci a uznavanymi a oblibenymi partnery zkuSenych tarokard.

Kniha je pfeklad vybranych ¢asti knihy Die Strategie des Tarokspiels, Strategie
tarokovych her, kterou napsali rakousti autofi Wolfgang Mayer a Robert Sedlaczek.

Taroky se ve zbytku tarokového svéta vétsinou hraji jinak, nez ,S XIX*, na kterou je
zvykla vétsina Ceskych hracu. Rozdil neni v mistnich odchylkach, jestli se hlasi barvy
a barvicky, jestli se hraje kazda hra nebo jestli se mize vyjet pagatem pfi VarSavé a
podobné. Jedna se o zasadni rozdily v typu her: taroky pro dva hrace, taroky pro ffi
hrace, nebo taroky S XX po sméru hodinovych ruci¢ek, nebo taroky S kralem a jejimi
nejméné Sestnacti moznostmi.

Kniha Wolfganga Mayera a Roberta Sedlaczka popisuje vSechny hlavni varianty a tento
pfeklad se omezil pouze na ¢asti, které se daji pouzit pfi hfe S XIX. Neni to ale vzdy
uplné mozné a ¢tenar by se mél seznamit s pravidly hry S krdlem, které jsou uvedeny na
konci této knihy. V popisu hry jsou zminky o zapornych hrach.

U hry S krdlem jsou zavedeny prémie za uhrani zdvih(i 4 az 1 od konce pfebitim taroky
[l az 1. Tyto nizké taroky se nékdy jmenuji | — vrabec, Il — Uhu, vyr, lll — Kakadu, pelikan,
kanarek a Illl — Quapil, Marabu, ¢ap a patfi do skupiny, které se fika ptacci. V pfekladu se
nebylo mozné vyhnout zminkam o téchto prémiich, i kdyz se u hry S XIX vesmés
neuznavaji. Principy hry pro uhrani t&chto prémii plati ale obecné.

V kapitole Prémie a hlasky jsou zminény jen hlasky, které jsou stejné ve hife S XIXjako
ve hie S kralem.

Veskeré priklady placeni jsou pfevzaty z origindlu, ve kterém se pouzivaji eura a centy.
Nékteré situace popsané v knize popisuji rozliSnou cenu prémii pfi riznych typech hry

a dokonce drazsi placeni stejné hry prohrané, nez vyhrané. Pravidla pro placeni jsou
vzdy véci dohody mezi hraci na zacatku partie. Pfiklady placeni v kapitole S XIX popisuji
urCité mistni zvyky.

Hra, které se bézné fika VarSava, patfi do zvlastni kategorie a je popsana na nékolika
mistech. Je zajimavé, Zze v némecké verzi se ji fika Trischaken, TriSaken, coz pochazi

z Ceskeho slova ,tfiskat®. Taroky se vzdy hraly a stale hraji hodné ve Vidni, kde je Cestina
velmi rozSifena. Ucelem zfejmeé bylo ztfiskani a zni€eni hrace, ktery s dobrou kartou
nelicitoval zadnou hru. Této hie se kdysi fikalo Trysak, jak uvadi kniha Pravidla karetni
hry taroky z roku 1919, sestavené pod pseudonymem AUMA.

Nazev VarSava se zacal pouzivat az mnohem pozdéji a nabizi se hypotéza, ze zniceni
vahavého nebo vypocitavého hrace v této situaci se da pfirovnat pouze ke nesmirnému
znieni VarSavy v druhé svétové valce.
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Obrazky karet zlstavaji v prelozeném textu stejné jako v originale, z davodu
zjednodus$eni grafickych uprav. Pro oznaceni figur je Kaval oznacen pismenem C a Kluk
pismenem B. K a D jsou Kral a Dama.

4
K C B D

Nazvy barev byly zvoleny herce, kéara, piky a kfize, i kdyz by nékdo mohl namitat, Ze
herce jsou ponémceny vyraz a srdce by bylo vhodnéjsi. Ale Taroky a Tarokova hra je
stejné plna francouzskych a némeckych vyrazu, aniz bychom si to uvédomovali: Honér,
Skyz, Mond, Trul, forhont, Stych a podobné.

Rovnéz rozhodovani, mezi vyrazem krali a kralové nebylo jednoduché ale kralovska hra
Taroky si zaslouzi ozdobny vyraz kraloveé.

Preklad byl udélan tak, aby byly zachovany principy zastavané v knize.

Néktera pravidla a zvyky jsou zde popisovana, i kdyz nejsou ve hfe S XIX bézna.
Napfiklad pfidéleni talonu ve Varsaveé k poslednimu zdvihu. Nékde pfi hrani ,S XIX* se ve
Treti vyhrava stejné&, ale prohrava dvakrat a Ctyfikrat vic, podle toho, které karty z talonu
si aktér vezme.

V8echny obrazky v€etné vyjevl na tarokovych kartach jsou pfevzaty z originalu knihy.
V nékterych pfipadech musel byt text pfi pfekladu do ¢estiny upraven.

V tarokach se pouzivaji nékteré specifické vyrazy, které jsou vysvétleny na str. 121.

»Finessy (chytristky) hry objevuji se pfi hfe samy sebou; nelzet tu vSechny pfipadnosti
udati.“ Z knize¢ky Taroky a Piquet, autor J. Chirensky, rok vydani 1904.
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Taroky ve stiedni Evropé.
Pét variant velké karetni hry

Tarokyjsou jednou z nejstarSich karetnich her Evropy, udajné vznikly uprostfed roku
1420 v Italii. V nasledujicich desetiletich se podle dukazd hraly u dvord mést Ferrara
a Milano. Koncem 15. stoleti byla hra pIné rozSifena na uzemi severné od Rima.

NRegeln

bey Dem

arne- Spiele,

geipig, 1754

Prvni tarokova pravidla vydand v roce 1754

italského karetniho bali¢ku — fadi se mezi damu a kluka. Jiz tehdy existovaly karty paté
barvy, se kterymi mohly byt ostatni karty pfebity, fikalo se jim trionfi. Od toho je ogividné
odvozen nas vyraz trumfy. Pozdéji byla hra pfejmenovana z trionfi na tarocchi. Proc,

o tom se badatelé stale dohaduiji.
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Tarocchi byla pivodné hra ve tfech se 78 kartami — u kazdé barvy byly karty od jedniCky
do desitky. V této formé se v raném 16. stoleti dostala do Svycarska a Francie, pozdéji
i na uzemi némecky mluvicich zemi.

Odkud hra pochazi. Zda se hra do Rakouska dostala pfimo z Italie nebo oklikou pfes
Francii jesté nebylo objasnéno. Oxfordsky profesor filozofie Sir Michael Dummet a jeho
krajan John McLeod zkoumali d&jiny hry do nejmensiho detailu, ale na tuto otazku
nemohli jasné odpovédét. Zajimavé ovSem je, ze se v nejstarSich némecky psanych
pravidlech Taroku vyskytuji nejen italské, ale i nékteré francouzské vyrazy. Nejznaméjsi
je Skus, Skyz, odvozeny od francouzského Excusez (=Promiritel). Karta s harlekynem,

v némecky mluvicich zemich se $askem, byla tehdy zvlastni kartou — hrac ji mohl
kdykoliv pouzit, aniz by dodrzoval pravidla cténi barvy nebo prebijeni. Za to se hra¢ svym
spoluhra€iim omluvil elegantnim dslovim.

Existuji dvé teorie:

1. Taroky pfrisly z Italie do Francie a nékteré varianty byly dovezeny zpét do Itdlie —to
vysvétluje francouzské vyrazy. Tyto varianty se pak dostaly z Italie do Rakouska.

2. Taroky se dostaly pfes Francii do némecky mluvicich zemi, ¢imz by mohly byt
francouzské vyrazy rovnéz vysvétleny.

Nejstarsi pravidla napsana v némeckém jazyce nesou nazev ,Regeln bey dem Taroc—
Spiele” (Pravidla pfi hfe Taroku) a vySla v roce 1754 v Lipsku. Tato mala knize¢ka byla
drive soucasti knizeci knihovny Oettingen—Wallerstein.

V roce 1756 vysla ve Vidni a Norimberku dvousvazkova kniha jako navod ke hfe — Siroce
se vénuje tehdejsi varianté Tarok( a obsahuje dokonce 6du na Taroky. Nejstarsi
zobrazeni rakouskych hracl Tarok(, patrné Slechticu, je na malbé z doby kolem roku
1760, ktera je ve sbirkach na zamku Eggenberg u mésta Graz.

V 50. a 60. letech 18. stol. zazily tedy Taroky v Rakousku velky rozmach. Byla to doba
Marie Terezie, doba rozkvétu barokniho stavitelstvi, doba pravnich a spravnich reforem.
Musime ovSem akceptovat, ze se Taroky hraly jiz v pfedchozich desetiletich. Vzdy
urcitou dobu trva, nez je néjaka hra zdokumentovana v knize nebo jinym zpisobem. Neni
ale pravdépodobné, Ze by se tato hra objevila v Rakousku uz na konci 17. stoleti.

Ve druhé poloviné 18. stoleti se hra méni rozhodujicim zpusobem. PfedevSim ve Vidni se
jiz nehraje ve tfech ale ve Ctyfech, ovSem se stanovenym partnerstvim pred zahajenim
hry. Vybér partnera byl zaveden pozdéji podle hry I'Hombre, jak zjistili Michael Dummet

a John McLeod.
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Taroky — moje; jediné potéseni. Oda na Taroky, poprvé vydana v roce 1756.

Habsburské monarchie. Protoze hraci povazuji hru se 78 kartami za pfili$ tézkou,
redukuji bali¢ek na 54 karet, pozdéji na 42, 40, ba dokonce na 36 karet.

cv v

karty, to jsou u ¢ernych barev pik{l a kfiz{l karty od jednic¢ky do Sestky, u Cervenych barev,
hercu a kar, karty od desitky po pétku. Pro¢ Italové u Cervenych karet pocitali sestupné
a u Cernych vzestupné, neni dosud vyjasnéno.

PFi druhé redukci byly vyjmuty vSechny malé karty a tarok Il a lll, zbylo tedy 40 karet.
Kdyz se pak vyjmuly posledni malé karty, zUstalo 36 karet, které se skladaly ze ¢tyfech
figur v kazdé barvé a 20 taroku. Ur€eni partnera pfi hie ve &tyfech bylo volitelné, hra¢
mohl hrat s kralem nebo s vysokym tarokem. Z toho se pak vyvinuly dnes pouzivané
varianty.

S kralem. Tato varianta se hraje v Rakousku, jiznim Tyrolsku, Slovinsku, Polsku,
Rumunsku a na Ukrajiné s 54 kartami a talonem. Hra¢ hlasi jako partnera krale, kterého
nema ve svych kartach. Varianty v Rumunsku a na Ukrajiné maji jen malo hlasek,

v Rakousku se jich pouziva hodné.

S XIX. Dnes se hraje v Rakousku, na Slovensku, v Cesku a Polsku s 54 kartami

a talonem. Hrac¢ vyhlaSuje za partnera hrace s tarokem XIX. Pokud ma tuto kartu sam,
hlasi tarok XVIII atd. Obzvlasté zajimavé jsou varianty v Hornich a Dolnich Rakousich,
které se staly konkurenci hry S kralem.

S XX. Dnes se tato varianta hraje v Rakousku vétsinou se 40 kartami a bez talonu,

v Madarsku se 42 kartami a talonem. Hra¢ hlasi tarok XX. Pokud ma kartu sam, hlasi
tarok XIX atd. Rakouska hra S XX je jedinou hrou, ktera se hraje po sméru hodinovych
rucicek.
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Italské karetni hry jsou tradi¢né hrany proti sméru hodinovych ruci¢ek, némecké po
sméru. ZpUsob hrani rakouské hry S XX je tedy ponémceny — Madafri zlstali
u originalniho sméru hry.

Taroky ve trech. Je to ptvodni varianta taroki, ale s redukovanym po&tem karet

a zjednoduSenymi pravidly, hraje se témér ve vSech zemich, ve kterych maji taroky
tradici. V Rakousku se taroky ve tfech hraji v regionu, pro ktery je typicka hra S XX, bud
se 42 kartami (z nich 6 v talonu), nebo se 40 kartami (z nich 4 v talonu) a nebo 36 kartami
(z nich 6 v talonu). V kazdém regionu, kde se hraje pfevazné hra S kralem, se hraji taroky
ve tfech s 54 kartami (z toho 6 v talonu) — pfedevsim na jihu Rakouska a ve Slovinsku.

Taroky ve dvou, Stramandl. Varianta pro dva hrage se nazyva Stramandl

(z némeckého Strohmandeln), protoze kazdy hra¢ ma pred sebou 3 hromadky karet
(=Strohmann). Tyto karty muze podle urcitych pravidel odkryvat a pouzit ve hie. Uvedeny
pojem piipomina, ze na pfelomu 20. stoleti hrali hraci razné varianty Tarokud ve Ctyfech
pouze ve tfech a se slaménym panakem (=Strohmann). Uvahy pfi vynalezeni tarokl ve
dvou jsou zfejmé: Kdyz se mohou taroky hrat se tfemi hraci a jednim panakem, pro¢ ne
se dvéma hraci a dvéma panaky?

Vidime, Ze se téchto pét forem Tarokl hraje na Uzemich, ktera dfive patfila Habsburské
monarchii: Cernovce (dfive Bukovina, dnes Ukrajina), Temesvar v Banatu (dfive
Madarsko, dnes Rumunsko), Cechovice (dfive Slezsko, dnes Polsko) atd.

Viden je dnes centrem TarokUl. Zde se hojné hraji vSechny varianty.

12
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Hraci karty — pro€ jsou Taroky hrou trumfu

\'} Tarocich nejsou jen klasické figury kral, ddma a kluk, ale jesté kaval (jezdec). Ten je
co do sily mezi damou a klukem. Proto je pofadi karet pro piky a kfize od nejsilnégjsi po
nejslabsi toto: kral, dama, kaval, kluk, desitka, devitka, osmicka, sedmicka, Sestka, pétka,
Ctyrka, trojka, dvojka, jedni¢ka. Poradi karet pro herce a kara oproti tomu je: kral, dama,
kaval (jezdec), kluk, eso, dvojka, trojka, Ctyika, pétka, Sestka, sedmicka, osmicka,
devitka, desitka.

U Cernych barev, kterymi jsou piky a kFize, prebiji tedy vySsi karta tu nizsi: desitka
devitku a vSechny ostatni nizsi karty, devitka osmi¢ku a vSechny nizsi karty, osmicka
sedmicku a v8echny nizsi karty atd.

U Cervenych barev, hercl a kar, prebiji niz8i karta tu vysSi: eso dvojku a vSechny ostatni
vy$Si karty, dvojka trojku a vysSi karty, trojka ¢tyfku a vSechny vysSi karty atd.

Tento rozdilny hodnotovy systém u Cervenych a Cernych barev ovsem neni ojedinély.
V ltalii byl vesmés pouzivan az do r. 1500 a ve Spanélsku do 16. stoleti. Kdyz byly karty

karty, které se dnes pouzivaji.

Kdyz se hraje s 54 kartami, vznikne nasledujici situace: pofadi karet pro piky a kfize nyni
je kral, dama, kaval, kluk, 10, 9, 8, 7. Poradi karet pro kéra a herce je oproti tomu: kral,
dama, kaval, kluk, eso, 2, 3, 4.
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Strategie tarokové hry

Nyni k paté barvé, k tarokim. Taroky jsou jedina karetni hra, ve které pata barva funguje
jako staly trumf. Téchto trumfovych karet je podstatné vic nez karet jednotlivych barev, at
jsou to kfize, piky, kara nebo herce. P¥i hrani S krdlem, S XIX a v Tarocich pro dva a pro
tfi je 22 tarokd, ale jen 8 k¥izl, 8 piku atd. Ve hfe S XX je 20 tarokl a jen 5 kFiz{, 5 pikd
atd.
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Strategie tarokové hry

Taroky jsou oznaceny fimskymi Cislicemi a tfi z nich maji zvlastni oznaceni. Nejvyssi
tarok je oznacovan jako Skyz, zkomolenina francouzského vyrazu I'excuse.

Tarok XXI nese v ltalii a Francii oznaceni il mondo nebo le monde (=svét), v Rakousku se
zkomolené nazyva ,mésic”. Casem byl na tuto kartu pfimalovan srpek mésice.

V Itélii se tarok €islo | nazyva begato, v Rakousku Pagat. Slovo Pagat se odvozuje od
italského bagatella (=malickost).

Pagat, Mond a Skyz jsou zajimavi tim, Zze maji hodnotu 5 bodu. Jako kombinace karet
tvofi hlasku Trul, z francouzského tous les trois, vSichni tfi, ktera je ohodnocena zvIast.

Jako trumfy prebiji taroky vSechny barvy. Vyssi tarok prebiji nizsi.

v

Kralum se Fika honér a plati 5 bodl. Kfizovy, pikovy, karovy a hercovy kral tvori
dohromady také hlasku — kralovské honéry, nékdy zvanou ,vSichni &tyfi“.

Déama je za 4 body, kaval za 3, kluk za 2. Cislované karty se poéitaji za 1 bod. Ve hie
S kralem a pfi variantach tarokovych her s 54 kartami jsou ovS§em zvlastnim pocetnim
zplsobem odecteny za kazdé tfi karty dva body.

Pfehled karet a jejich hodnot je uveden v nasledujici tabulce.
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mala karta
1 bod

obycejny
tarok
1 bod
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Strategie tarokové hry

Pro¢ nesmi ptacek ziistat samotny

Jestliie chcete hrat tichého ptacka, nesmite si nikdy tuto kartu odplonkovat, to znamena
hrat tak, aby vam zustala jako jediny tarok. Napfiklad tarok Illl a zadny dalSi tarok! Nebo
tarok Il a zadny dal$i tarok! Je Spatné, kdyz si toho vas protivnik vS§imne a v rozhodujicim
zdvihu se dostane do vynosu.

V nésledujicim pfikladu se odehralo 8 zdvihd, 4 jesté nasleduiji.

||||||m IIIEEIII IIIIIIII IIIIIII
X
. C A

0

2]

Aktér, Treti

——ry S—
it
K B

Vy jste hra¢ A a mate tarok llll a 3 barevné karty a tarok Il je plonk. Pfedpokladejme, ze
protinrac¢ C je na vynosu. Pocital pfesné taroky a zaroven si povsiml, ze tarok Il stale
chybi. Pfirozené ze vyjede tarokem X, vy musite tarok Il pfihodit a prohral jste tichého
Quapila!

Abyste se nedostal do této nepfijemné situace, musite dopfedu pocitat s tim, aby tarok
[l nebyl jediny ve vasi ruce. Dejme tomu, ze se odehralo 6 zdvih( a vy mate tarok Il
plonk. Pokud musite hrat v 7. a 8. zdvihu barvu, pak vam mize hrozit v 9. zdvihu chyceny
tichy Quapil.

Zavér: Je dulezité, aby ,ptacci“ byli vzdycky obsazeni nejméné jednim tarokem. Dejme
tomu, ze mate 3 barvy a dalsi taroky Il a XV. Jestlize se vyjede barvou, kterou nemate,
musite dat tarok Illl a ne XV, protoze je nebezpedi, ze nezlstanete na vynosu.

Mnohdy se tomu nedé zabranit, abyste nemél dva ptacky plonk. Reknéme, Ze mate

v ruce jen taroky XVIII, llll a 1. BEhem hry se stalo, Ze jste musel dat tarok XVIII, protoze
v opacném pripadé byste pustil tuény zdvih. Nyni mate tedy taroky Il a Il jako jediné

v karté.
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Strategie tarokové hry

Odlehéeni — pro¢ ma slaby hra¢ brzy nasadit své
silné taroky

T proti jednomu — v tomto pfipadé se musi hraci, ktefi se potykaji se samostatnym
hra¢em, dobfe zkoordinovat. Tento princip se da nejlépe shrnout do jedné véty: Slabi
protihra¢i musi nasadit své vysoké taroky brzy, aby svému silnému partnerovi optimalné
odlehéili.

Vezméme si jako pfiklad Treti. A je forhont a rozhodne se pro riskantni Treti.

*
Skyz| |Xvif | X1 X X VI

£

=

9

l--l*)

talon protihracu 4 & 'Y IRANE A BE
B,C, D K C B D C B
xix| |xiv| | x| |vir] XVIIE | VI m 1
al (2] ]2 al[afla]]a
7 B 9 Df|c Bl |C
vl vl lv]|Y al(e] || |"
K| |A 3 4 10f|Df|A | 2

XXIf | XX | [xvi| [xv| [xm] |V Odloze:e karty
i 1|22 & @ L ¢ ¢

Bohuzel nedostane z talonu zadny tarok. C flekuje hru. C ma kromé Skyze minimalné
5 dalSich tarokd a dvé barvy nezna. Kdyz se tedy hraji piky nebo kfize, mGze prebijet
a jako vedouci barvu vnést do hry kara nebo herce, viz pfedesly obrazek.

Aktér A vynasi a nese tarok XIlll. Souper B pfihodi pagata, aby ho dostal doma. C se
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Strategie tarokové hry

Jak aktéra pripravit o schovaného krale

Aktéra Ize pfipravit o krale, kterého schovava, kdyz hraci jedou opakované barvou, ve
které krale ma. Slabi hraci se zaroven zbavuji taroki a mohou pozdéji mazat.

Opakovani barvy se ale nemusi vyplatit. MUze se stat, ze aktér schovava krale, aby ho
uvolnil pozdéji, az dojdou protihra¢m taroky. Protoze je ale 8 karet v kazdé barvé, neni
jisté, jestli schovavany kral padne, kdyz se bude barva hrat podruhé. Aktér mGze mit
krale ve tfech nebo ve &tyfech kartach této barvy.

Kdyz hrac¢ hraje barvou podruhé, aby aktérovi krale vzal, mGze to skoncit Spatné: Aktér
prihodi malou kartu této barvy a oba partnefi musi prebijet tarokem. Na hubeny zdvih byly
promarnény 2 taroky.

Proto by mél k této taktice sahnout jen silny hrac¢. To, ze své slabé partnery pfipravi
o taroky, nemuze Skodit. Diky tomu mohou dfive mazat.
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Strategie tarokové hry

Protihra ve Valatu — nadéje umira posledni

Kdyi ma jiny hrac vysnény list a ohlasi Valata, nemusite jesté klesat na mysli. Je
mozné, Ze je aktér nékde zranitelny. Sikovnou hrou se da mozna Valatu zabranit.

Vynaset dlouhou barvu bez krale. Jako pracovni hypotézu budete mit
domnénku, Ze aktér ma 11 tarokl a jednoho krale. Budete proto vynaset dlouhou
otevienou barvu, ve které nemate krale. Doufate, ze hraci Treti nahrajete do barvy krale
a ze jeden z vasich partneru je v této barvé plonk a udéla tarokem zdvih. Tim by se
Valatu zamezilo. Nemate-li zadnou dlouhou barvu, pak budete hrat stfedni otevienou
barvu.

Ohlaseni Valatu s kralem? zZménme kratce perspektivu. Dejme tomu, Ze jste
aktér, mate 11 tarok( a karového krale. V lezici poloviné talonu se nenachazi zadna
karova karta, vy jste také zadnou neodhodil. Prvni vynaseni je na hracich. Ohlasite

Valata?

Pravdépodobnost, ze ma vynaSejici hra¢ dlouha kara, a jiny hrac je nezna, je zhruba
10%. Proto bychom hraci Treti doporucili Valat ohlasit, pokud ma uzaviené taroky od
Skyze po XVII.

Kdyz byl sejmut kral. Na zavér ojedingly pfipad, ale ¢lovék musi po&itat se véemi
eventualitami. Aktér dostane z talonu krale a ohlasi pfi vynaseni protihracem Valat.
Jestlize tuto barvu nemate a nevynasite, budete flekovat. Nyni bude vynasejici hrac
vyjizdét barvou tohoto krale. Jediné Ze by v ruchu udalosti nedaval pozor.




Strategie tarokové hry

Sélo - hraje se ziidka, ¢asto riskantné

Cl'm to je, Zze se Sdlo hraje tak malo? Nejprve se jen zfidka objevi takové rozdéleni
karet, které by nutilo k této nejvy$si hre. Casto to ale zalezi na hragich. S malymi
zkuSenostmi si na tuto hlasku netroufnete a licitujete jen Treti. Jste-li znalec, pfemyslite
také o Treti a uvazujete o talonu: Lezi-li tam taroky, ohlasite drahé ptacky — pokud je
mate — a budete doufat ve Valat.

Bude-li ale vaSe Trojka prelicitovana néjakou vylozenou hrou nebo barevnym sélem, pak
budte opatrny a dobfe si rozmyslete, jestli se nechate strhnout k Sélové trojce. Ten &i
onen hra¢ maze podle okolnosti rychle mazat, rozdéleni karet by mohlo byt nevyhodné.

Jaké jsou tedy predpoklady Séla? Jednodu$e feceno, vas list by mél stejné jako u silné
Treti po sejmuti z talonu vypadat takto: Nejméné 9 nebo 10 tarok(l, mezi nimi 1 nebo
jesté 1épe 2 &asti trula a celkové 4 nebo 5 vysokych tarokd, ¢im uzaviengjsi, tim lepsi.
K tomu plonkovy nebo jednoduse obsazeny kral a nanejvy$ jedna dalsi oteviena barva
bez krale. Pri vétSich slabych mistech v barvach byste se mél radéji Séla vzdat.

S nasledujicimi kartami byste mél Sdlo vyhrat snadno:

vl v
VIII 11 I
K 3

Chybi vam jen 2 vysokeé taroky. Pokud v talonu nelezi pFili§ mnoho bodl a vy dostanete
pagata domu, mél byste se dokonce snadno vyrovnat se ztratou jednoho z vasich kralu.

& ®
X1l 1 m il
K C

Méate jednu barvu. Mél byste ohlasit alespori Uhu.
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Strategie tarokové hry
Do talonu jit po éastech — nahlizeni stoji penize

Velmi zajimavym prvkem u hry S XIX je rozebirani talonu u Treti, kde jeden hraje proti
tfem. Aktér si vezme nejprve horni 3 karty, zakryté. Kdyz se mu nelibi, odlozZi je odkryté
na stll a vezme si dalSi 3 karty, zakryté — dvojnasobna Treti. To znamena hra v pfipadé
prohry plati Ctyfikrat. Jestlize se vrati k prvnim kartam, plati prohra v trojnasobné Treti
osmkrat. Jestlize aktér vyhraje, pocita se hra jen jako normalni Treti.

Jestlize nechcete zUstat u jednoduché Treti, musite si pocinat velice obezfetné.
Reknéme, Ze licitujete riskantni Treti, abyste zabranil Vardavé. Prvni polovina talonu je
Spatna, odlozite tyto karty na stlll a vezmete si zakryté druhou polovinu talonu. Ta je
ov8em jesté mnohem horsi. Vratite se proto nazpét k prvni poloviné talonu. Protihraci to
pfirozené pozorovali a ten nejsilngjsi bude pravdépodobné flekovat. Jestlize opravdu
prohrajete, budete platit Sestnactkrat! Proto se doporucuje se slabou nebo stfedni kartou
chodit do talonu jen velmi opatrné. Reknéme, Ze vasde karta vypada nasledovné:

v L L 4 L 4 v
K B 3 C

V prvni plice talonu najdete nasledujici karty:

L 4 L2
C 7

(=]

Zadny tarok! To uz je $patné. Dvé piky — barva, kterou nemate! Piky se tedy do karet
vubec nehodi. Ale pfesto uz nechcete jit dal do talonu.

Velmi chytracka je Uvaha v nasledujicim pfipadé. Reknéme, Ze v talonu lezi nasledujici
karty:
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